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ESQUEMA DISENO ACTIVIDAD LA
CELULA

Personas destinatarias: Alumnado de ciclo superior de primaria (52 y 69)

Objetivo 1: Entender qué es el IBEC y cual es su funcion

Dinamica 1: (alumnado responde a las dos preguntas a través de dos juegos, por parejas)

Dinamica ¢Qué es IBEC? - Sopa de letras
¢(Qué se hace en el IBEC? - Laberinto + Organoides
Contenido:
Contenidos Explicacidn tedrica sobre qué es el IBEC y qué se hace. (ver dossier)

Competencias

Competencia relacionada con el Conocimiento:
Identificar qué es el IBEC y cudl es el trabajo que se lleva a cabo para poder explicarlo en otro contexto.

Papel de embalar o pizarra.

Rotuladores de pizarra, lapices y gomas.

Material
Copias de la sopa de letras y del laberinto.
Opcidn 1A: Se explica el juego de la sopa de letras y luego la del laberinto. Cuando el alumnado ha terminado la sopa de letras, la persona
dinamizadora apunta en la pizarra o papel de embalar las palabras o respuestas encontradas y comenta la respuesta correcta explicando
qué es el IBEC y que quieren decir sus siglas. Se hace el mismo procedimiento con el juego de laberinto. Se explica la dindmica, el
Opciones de alumnado resuelve, se recoge la informacion en el papel de embalar o pizarra y la persona dinamizadora explica qué se hace en el IBEC.

accesibilidad y de
inclusién

Opcidn 1B: Se reparten rotuladores. Una vez resuelta la sopa de letras, una persona de la pareja (o juntas) salen a la pizarra y apuntan la
palabra encontrada. Al final de la puesta en comun la persona dinamizadora comenta qué es el IBEC.

(Metodologia) Se hace el mismo procedimiento cuando han terminado el laberinto.
Organoides: En funcién del alumnado, valorar si es necesario que explicar todos los organoides. El objetivo es que entiendan qué es un
organoide y porqué el IBEC los crea. Si el grupo no se muestra interesado o es un grupo disperso, valorar presentar sélo dos organoides.
Tiempo 15-20 minutos
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Objetivo 2: Conocer e identificar tipos de célula

Dinamica 2: ;Qué sabes de la célula? (pequefio grupo: 3-4 personas)

Dinamica Recomendacién: Compartir curiosidades de la célula con el alumnado.
Contenido:
. - Qué es una célula (funciones, partes, donde las encontramos)
Contenidos Q P ’

- Diferencias basicas entre célula animal y vegetal.
- Introduccién concepto ADN.

Competencias

Competencia relacionada con la Comprension:
Expresar informacién sobre la célula con palabras propias que permiten fijar conocimientos previos.
Competencia de relacién:

Demostrar la capacidad de comunicarse (en cualquier formato)

Ficha-resumen tipo de célulay sus partes

Material ,

Célula porexpan

Opcidn 2A: Se propone un didlogo entre la persona dinamizadoray el grupo clase para recordar las principales ideas sobre la célula.
Opciones de En cuanto a la ficha-resumen sobre las partes de la célula, se reparte y se dejan 10 minutos para que, por grupos, puedan identificar las

accesibilidad y de
inclusién

partes de la célula. Después se corrige en gran grupo.

Opcién 2B: Se propone un didlogo entre la persona dinamizadora y el grupo clase para recordar las principales ideas sobre la célula.

(Metodologia) En cuanto a la ficha-resumen sobre las partes de la célula, no se reparte y se propone hacerlo entre toda la clase y si alguna persona sabe la
respuesta se levanta para escribirla en la pizarra.
Tiempo En funcién de la opcién elegida entre 5-10 minutos.
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Objetivo 2: Conocer e identificar tipos de célula

Dinamica 3. Resuelve el enigma (se desarrolla en dos subactividades simultaneas)

PRESENTACION La persona que dinamiza recibe un correo electrénico del laboratorio diciendo que se han mezclado las muestras de células vegetales y
animales. Lo comparte con el grupo clase y les pide ayuda.

DESARROLLO Cuando un grupo finaliza el analisis de la mucosa bucal + ficha grupal experimento, juega al ‘Juego de la célula’ (dindmica 3.2).

Dinamica Dinamica 3.1. Analizamos muestras de células (grupos de 3 — 4 personas)
Contenidos:
. - Diferencia entre célula animal y vegetal
Contenidos

- Clasificacion de tipologias de célula a través de la observaciéon de muestras.
- Conocer cdmo se obtiene y se analizan muestras (en este caso concreto, mucosa bucal)

Competencias

Competencia de Aplicacion:
Aplicar los conocimientos sobre la célula para resolver una situacion concreta a través de la observacion y la clasificacién.

Competencia de afrontamiento:
Demostrar la capacidad de organizarse y negociar entre iguales para la resolucidon de la situacién.

Material necesario para la recogida de muestras + 2 microscopios.
Hoja instrucciones para coger muestra + Hoja para repartir tareas.

L] Muestras de células vegetales y animales.
Ficha grupal experimento.
Opcidn 3.1.A: Todo el grupo se ayuda a coger la muestra de todos los integrantes (cada participante tiene una tarea). Aquel alumnado que
NO quiera recoger su muestra, se le ofrece hacer el resto de las tareas excepto la de la "persona que se coge la muestra".
Opciones de L. . . . .
accesibilidad e Opcidn 3.1.B: Se pueden crear los grupos de 4 personas, pero que las muestras se cojan por parejas. Si se propone esta opcién a alguno de
Inclusién los grupos, las tareas se reparten de la siguiente manera: la persona que se coge la muestra también sera la responsable de limpiarla. La
u ; otra persona, sera la responsable de pipetas y de traspasar la muestra.
(Metodologia)
Opcion 3.1.C: Ofrecer a un grupo en concreto (en su caso) hacer el experimento guiado con la persona dinamizadora, paso a paso. Esta
opcion puede ser muy interesante si en un grupo se detecta que precisa de apoyo constante.
Tiempo 20-25 minutos (simultdneamente que la dindmica siguiente)
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Objetivo 2: Conocer e identificar tipos de célula

Dinamica 3. Resuelve el enigma (se desarrolla en dos subactividades simultaneas)
DESARROLLO Se analizan muestras bucales + ficha grupal experimento. Cada grupo juega al juego de la célula, mientras espera al resto de grupos.

CONCLUSION Se resuelve el enigma con todo el grupo-clase (ver opciones de desarrollo en el dossier de la actividad)

Dinamica Dinamica 3.2. El juego de la célula (grupos de 3 — 4 personas)
Contenidos:
Contenidos - Explicacidn de las instrucciones del juego de la célula.

- Explicacién de las cartas que hay en el juego.

Competencia relacionada con el Conocimiento:

Reconocer el significado de cada carta para hacer un uso correcto en el contexto en el que se encuentra el alumnado.

Competencias . ..
P Competencia de relacion:

Demostrar la capacidad de comunicarse entre iguales para el desarrollo de la situacion.

Cartas el juego de la célula
Material Instrucciones del juego de la célula (basado en el juego del virus)
Tablero del juego

Opciones de

accesibilidad y de Opcion 3.2: Una de las personas dinamizadoras se encargara de explicar al alumnado las instrucciones del juego de la célula, y mostrara las
inclusion cartas con las que jugaran. [Ver Estrategias especificas de apoyo para el alumnado en el apartado correspondiente del dossier].
(Metodologia)

Tiempo 20 — 25 minutos (simultdneamente que la dindmica anterior)
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Objetivo 1: Entender qué es el IBEC

Dinamica Dinamica 4: Visita al laboratorio
Contenido:
- Qué es un laboratorio

Contenidos - Qué hace el personal investigador

- Cémo se organiza
- Explicacion sobre curiosidades que se encuentran dentro del laboratorio del IBEC.

Competencias

Competencia de Comprension:
Explicar con palabras propias qué han visto en el laboratorio (todos aquellos elementos que confirman que han recogido la informacién que
se les ha proporcionado).

Ficha con curiosidades del laboratorio (por ahora no se usard, no obstante, el material esta preparado por si en alguna ocasién se considera

Material
oportuno)
En caso de utilizar la ficha:
Opciones de Opcién 4A: Opcion 4A: Se utiliza |a ficha para marcar si han visto el objeto, cartel o maquina propuesta. Se trata de avanzar informacién

accesibilidad y de
inclusion

para promover la participacion del alumnado.

(Metodologia) Opcidn 4B: Utilizar la ficha para que el alumnado pueda escribir qué es y para qué sirve. Esta opcidn la podéis utilizar mientras esperais al
otro grupo, en la salida. También puede ser una buena forma de fijar todo lo que han visto y explicado en el laboratorio.
Tiempo 15 minutos (tener en cuenta si la visita se hara con todo el grupo clase, o bien en grupos mas pequefios) Tenerlo en cuenta a la hora de

calcular el tiempo que se necesitara.
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Objetivo 3: Recoger impresiones, aprendizajes adquiridos y propuestas de mejora del grupo participante

L. Dinamica 5: ;Que te ha parecido la actividad?
Dinamica .
(Individual)
Profesorado: cuestionario valoracion (recomendacion: hacerlo in situ con una tableta para facilitaros el vuelco de las respuestas)
Contenidos AIumnad.o,: . .
- Valoracidn global de la actividad en formato juego.
- Los aprendizajes adquiridos se pueden observar durante el desarrollo de las dinamicas propuestas.
Material Pegatinas redondas verdes, triangulos naranjas y cuadrados rojos.
Opcidn 5A: El alumnado escoge una pegatina (de diferentes colores y formas) y la pega en la bata de las personas dinamizadoras.
En funcién de las caracteristicas del grupo revisa las estrategias especificas de apoyo para el alumnado, en el apartado correspondiente del
dossier.
Opciones de
accesibilidad y de Redonda Verde: Si te ha gustado mucho la actividad
inclusion Triangulo Naranja: Si te ha gustado la actividad, pero hay algo que no.
(Metodologia) Cuadrado Rojo: Si no te ha gustado la actividad.
Se propone hacer una fotografia de grupo (opcional para el alumnado).
Tiempo 5 minutos
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Con la colaboracion de:
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Material desarrollado en colaboracidn con:

OdBIA

creem valor

Empresa especializada en Diversidad e Inclusiéon
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